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L’ACCESSIBILITE NUMERIQUE

SECTION 1: LE RGAA
L’accessibilité numérique

consiste a rendre les services de communication en ligne, accessibles aux
personnes en situation de handicap.

Le RGAA (Referentiel général d’amélioration de I'accessibilité)

» 4 principes



SECTION 1: LE RGAA
1- Perceptible

Faire en sorte que chaque information soit perceptible
par tout utilisateur, et par tous les sens (équivalents
textuels pour tout contenu non textuel afin de
permettre une synthése vocale ou une transcription
brailles, grands caracteres, audio-description,
langage simplifié...).

Proposer des versions de remplacement aux médias audio,
vidéo ou animations Flash.

Créer un contenu présentable de différentes maniéres sans
perte d’'information (ex. : mise en page simplifiée).



SECTION 1: LE RGAA

2 - Utilisable

e
ff

Rendre toutes les fonctionnalités accessibles au clavier.

(™ 4
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Laisser a l'utilisateur suffisamment de temps pour lire et
utiliser le contenu.

Ne pas concevoir de contenu susceptible de provoquer des
crises.

Fournir a l'utilisateur des éléments d’orientation pour
naviguer, trouver le contenu et se situer dans le site.



L’ACGESSIBILITE NUMERIQUE
SECTION 1: LE RGAA

3 - Compréhensible

Rendre le contenu textuel lisible et
compreéhensible.

Faire en sorte que les pages apparaissent et
fonctionnent de maniére prévisible.

Aider l'utilisateur a éviter et a corriger les erreurs
de saisie.
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L’ACCESSIBILITE NUMERIQUE

SECTION 1: LE RGAA
4 - Robuste
Optimiser la compatibilité avec les agents

utilisateurs actuels et futurs, y compris avec
les technologies d'assistance.
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LA GENESE ,
SECTION 2: COMMENT TOUT A COMMENCE

Suite a un entretien avec la chargée de mission en charge de la mission handicap :

+ convention de stage entre entreprises.

+ Crédits pour des projets liés au handicap.

Projet d’'une application pour facilité la lecture de livres électroniques.

lire

esSupP

10 ,
- portail



SECTION 2: L'IDEE
L'idee
Concevoir une liseuse permettant de lire des ePubs.

Personnes en situation de handicap visuel ou atteinte de troubles du langages
(dys).

Développer I'application par des étudiants.



SECTION 2: POURQUOI

Pourquoi I'epub ?
POURQUOT,
"POURQUOI ?

-

Bah ¢a existe deja |

Ca marchera jamais |



LA GENESE

SECTION 2 L’EPUB

Le format ePub.

Se comporte comme un site Web (fichiers CSS, XHTML, ...).

» Nous pouvons ainsi travailler sur I'apparence.
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LA GENESE

SECTION 2: LA VALEUR AJOUTE

« La notion de profils utilisateurs

« 3 profils retenus :

= Defaut
= Deéficient visuel

= Troubles du langage




PREMIERE VERSION DE L’APPLICATION

Ayeé on code !



PREMIERE VERSION DE L'APPLICATION
SECTION 3: ANDROID

Opensource.

Pas de mac pour développer.

Stagiaire avec des compétences en Android.
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CONNECTION INSCRIPTION

Fill the form to log in:

Name * THE FEEDBOOKS Xze .
ADVENTURESoF ven
Password SHERLOCKHOLMES ures of
- Sherlo
Fielq with * are Ck HOI
required. mes
O rI'\;]eemember By:
Doyle
ARTHUR & Lang

CONAN DOYLE ¢

en

DELETE CANCEL  OPEN

QUELQUES MAQUETTES
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= Lire pour tous =  Profile editor

Your Profile Font

Standards profiles Chter 4 profle name | AndroidClock

Default
Font Format
O Dyslexic
O Visual impaired Fontsize | Lines Text align | Highlight
spacing ment type
T
12

Single Left ~ Full ~
13

D Double spacing between words

Font color

Preview

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

adipiscing elit. Vestibulum et odio

consectetur, ullamcorper ligula at, aliquet
1PN timda A oA At

[ ayeeeppmg—py ppey r———

QUELQUES MAQUETTES



SECONDE VERSION DE L’APPLICATION

€ Xamarin  ays on re-code!



EVOLUTION VERS LE CROSS-PLATFORME

SECTION 4: XAMARIN

Cross-platforme.

Possibilité de porter I'application sous Mac OSX.

Stagiaire avec des compétences en Xamarin.
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esup

- portail



EVOLUTION VERS LF CROSS-PLATFORME

SECTION 4: EVOLUTION VERS LE CROSS-PLATFORME

Benchmark et pourquoi Xamarin ?

Documentation sur I'accessibilité conséquentes.

€® Xamarin

+ Attaquer les api d’accessibilité des mobiles.

+ Text To Speech.



Android Emulator - Pixel_4_API_29:5554 ‘ Android Emulator - Pixel_4_API_29:5554
830 & @ : ) 824 & @ a0

CR%C BLANC

€ Supprimer

Alice au pays des merveilles
Lewis Corroll

ascwa: Croc-Blanc

St e
Jac O
‘;ﬁ;. . o

JACK LONDON

! FEEDBOOKS

Titre :
Croc-Blanc
Auteurs :
Jack London

““
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Android Emulator - Pixel_4_API_29:5554
250 & @

Android Emulator - Pixel_4_AP|_29:5554
248 & @

=  Profil de lecture
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Choix du profil :
Par défaut /’

Police d'écriture :

Helvetica
Selectionnez un profil It Taille de la police

0,
+ Nouveau Profil 100% I

Par défaut Alignement du texte justifié

Dys

I= Espace interligne :
=

O o a 2 B O &

Déficient visuel

Espace entre les mots :
CANCEL

iff

100

T =
@ O C
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SECTION 5: VERS L’AVENIR ET L’AU-DELA
Se donner les moyens pour finaliser I'application.

+~ Mettre a la disposition le code + Contribution inter-université ?
source dans un depot public.
+ Startup d’état ?
+ Choisir la licence open source.
Apache 2 ?
+ Renouvellement de la convention : + Pourquoi pas Vous ?

+» Accompagnement, communication. 3
@
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Contribution a un projet inclusif et ethique.
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David CASSON

><] david.casson@univ-orleans.fr

DES QUESTIONS ?




