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LILU
INTRODUCTION

 Le contexte de développement
  Une volonté d’établissement forte

  Un timing serré
 Début de projet 12/12/2022
 1ère Publication sur les stores le 16/07/2023
 Tests étudiants le 30/05/2023

  La vidéo promotionnelle.
 https://www.youtube.com/watch?v=XlASiOzMmn0 

https://www.youtube.com/watch?v=XlASiOzMmn0
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LILU
AVIS

 Accueil des étudiants
  Lors des tests d’avant publication (30/05/2023) 

 24 bêta-testeurs
 Note moyenne de 4,2 sur 5 étoiles
 Points forts

- Ergonomie
- Géolocalisation 
- Crous

 Points d’amélioration
- Les données consommées par l’application sont parfois manquantes 
- Fonctionnalités absentes (Chat, prise de RDV, ...)

 Depuis la publication 
 35 000 téléchargements et une moyenne de 4,1 sur 5 étoiles 
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LILU
CHARGE

 Un travail d’équipe
 400 J/h sur 110 jours ouvrés pour la V1
  Gros effort de la part de la DGDNum 
  6 développeurs impliqués

 
  Aujourd’hui nous sommes sur une phase de stabilisation
  Nous sommes à la 10ème mise à jour.

 Nous ne vous présentons que la partie émergée de l’iceberg  



6

INTRODUCTION
ARCHI



7
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