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Plateforme for Learning and Teaching Online.

Plateforme : Collaboration, entraide, creative commons.

Learning : apprendre, s’entrainer, reviser, explorer.

Teaching : former, challenger, orienter, évaluer

Online: un logiciel libre toujours accessible sur pc et téléphone 
sans  installation associé à une Intelligence Artificielle



Une motivation les Amphi de L1/L2

● Grands effectifs
● Niveaux hétérogènes
● Manques de pré-requis 
● Grand Besoin de feedback (retour & critiques)
● Équipes enseignantes réduites 



La science va vite et droit en son chemin ; mais les représentations collectives 
ne suivent pas, elles sont des siècles en arrière, maintenues stagnantes dans 
l'erreur par le pouvoir, la grande presse et les valeurs d'ordre.

Roland Barthes

https://fr.wikipedia.org/wiki/Science


La solution une plateforme open source

Disponibilité  SAAS 

Produire efficacement des ressources. 

Partage simplifié et organisé CC 3.0 SA

http://github.com/platonorg/platon.git



Exercices autocorrigés aléatoires

Platon se caractérise par sa capacité à proposer des 
exercices aléatoires avec évaluations et feedback 
automatiques.

En piochant dans des listes, en générant des valeurs 
aléatoires numériques, en réorganisant l’information.

Elle permet de créer des exercices répétables et variés qui 
permettent apprentissage et entraînement. 



Les Ressources
Exercices, activités, cours, 

Activités: en groupe, autonomes, ludiques, serendipity  

Les exercices aléatoires auto-corrigés augmente 
significativement la complexité de la production des 
ressources.

Les activités programmable sont aussi des ressources 
complexes.



Les ressources 

Espace de travail

Activité de calcul de dérivées

Activité de langue 

drapeau

https://platon.univ-eiffel.fr/resources
https://platon.univ-eiffel.fr/resources/a7140d3f-fc90-4310-bbc9-bbbd9daddd7f/overview
https://platon.univ-eiffel.fr/editor/71ebfba9-af85-4732-9ae5-72591eae54de?version=latest&types=EXERCISE&parents=fbe31dff-3b87-41d7-9c62-6005bf451b17
https://platon.univ-eiffel.fr/resources/5d6c9215-45be-4dc6-820d-afc03bf8698e/overview


Produire des Ressources
La difficulté technique qui freine la diffusion de PLaTOn.

Pour répondre à cette problématique nous sommes 
lancé dans l’utilisation de LLM en développant des 
prompts et des agents de production de ressources 
spécifiques à PLaTOn.



Données élémentaires 

Le B.A.BA les informations élémentaires.

Les plantes toxiques, les capitales, etc 

C’est à dire des données factuelles que l’on trouve dans une encyclopédie.

l’IA est efficace et il est facile d’utiliser les données.

http://b.a.ba


Affirmations

Ceci est plus intéressant nous utilisons la capacité des LLM de produire des 
phrases vraisemblables.

Tu est un spécialiste de [thématique] 

Tu dois créer 50 affirmations sur le thème [theme] et pour chaqu’une donner une 
explication de sa véracité. Le format de sortie doit être un csv avec les entêtes 
suivantes: 

affirmation|vérité|explication

Les ‘|‘ sont pour permettre des virgules dans les différentes phrases.



Mais

So it may come as a surprise that, despite three long years having passed since 
OpenAI released ChatGPT, the industry has only achieved a moderate reduction 
in the rate of failure, woefully inadequate for AI to be integrated into serious 
workflows across the economy.

Affectations sur platon

Si il n’y a pas de vérification des affirmations que le “thème” n’est pas solide le 
résultat est peu convaincant. 

D'où la nécessité d’un contrôle  par un sachant.

https://platon.univ-eiffel.fr/player/preview/5e597587-4a70-46e5-a017-b3fc7823b985?version=latest


Les exercices de calcul 

Aujourd’hui les exercices de calcul peuvent être d’une grande variété et visiter tous les 
formalismes de base des mathématiques :
Algèbre et Calculs de base
Simplifier des expressions : Réduire des expressions complexes comme (x2−1)/(x−1) ou des identités trigonométriques.
Développer et factoriser : Développer (x+y)3 ou factoriser x2−y2.
Résoudre des équations : Trouver les racines d'équations polynomiales comme x2−3x−2=0 ou résoudre des systèmes d'équations linéaires.
Analyse
Calcul de dérivées : Calculer la dérivée de fonctions, même complexes, par rapport à une ou plusieurs variables (dérivées partielles).
Calcul d'intégrales : Effectuer des intégrales indéfinies et définies, comme ∫sin(x)dx ou ∫0∞ xsin(x) dx.
Calcul de limites : Déterminer la limite d'une fonction, par exemple limx→0 xsin(x) .
Développements en série : Obtenir des développements de Taylor de fonctions.
Algèbre Linéaire
Matrices : Définir et manipuler des matrices. Additions, multiplications, calculer l'inverse, le déterminant, les valeurs propres.
Systèmes d'équations linéaires : Résoudre des systèmes d'équations avec plusieurs variables.



Les prompts de platon les calculs

Permettent de produire des exercices de calculs. 

Les prompts nécessite la production de code python il est donc nécessaire de 
prendre un modèle adapté en utilisant le service 

 https://ragarenn.eskemm-numerique.fr/

j’utilise le modèle : codestral 

Pour le moment je suis obligé de copier tous mes fichiers de prompt système car 
je n’ai pas identifié la méthode pour avoir un prompt système spécifique et 
réutilisable.  

https://ragarenn.eskemm-numerique.fr/


Pourquoi Calcul et pas Mathématiques 

Car les maths ne sont pas que du calcul ….

Les mathématiques demande de l’imagination comment faire ?

Une fois que les étudiants ont compris et intégré la procédure de calcul les 
exercices deviennent répétitifs et peu motivants. 

Que faire pour ceux la ? 

Des exercices de production.



Les exercices de PRODUCTION

Les exercices de calcul ont plusieurs handicaps: 

- rapidement répétitif
- n’exigeant pas beaucoup d’imagination 

Il est possible grâce à de bons prompts de produire des énoncés plus variées.

Mais il reste que ce n’est pas suffisamment challengeant pour en faire de BONS 
exercices,le flow : 

- trop répétitif je m’ennui et j'arrête
- trop dur j’avance pas je m’ennui et j’arrête



Des exercices de production 

Il faut des exercices difficiles (mais pas trop) et pas répétitifs.

D’autre part il nous faut des exercices ANTI-IA c’est à dire ou soit les IA ne savent 
pas faire ou produit une réponse stéréotypique.

Prototype d'exercice de production

https://platon.univ-eiffel.fr/player/preview/f7d80fca-dd67-4eaf-a389-253ff2a4b97d?version=latest


Conclusions 



Efficacité de l’IA

● Rapidité 
● une même demande peut être répété : grâce à l’aléatoire 

inhérent aux LLM (température + seed).
● la recherche bibliographique est accélérée 
● l’écriture dans des formats opérationnalisables est simplifiée 

(json, csv, ple etc)
● L’utilisation de contextes variés 
● Le paramétrage du niveau scolaire de la cible pédagogique
● La construction d’aide, de liens de documentation, de feedback



Le risque inhérent à ces outils (LLM,etc)

- Les erreurs et les biais de l’IA
Just like a kid would try their luck guessing in a multiple-choice exam, 
language models (LMs) have been taught to do the same.

- Perte de pensée critique 
- Le manque de contexte et de nuances, la gestion du “Flou artistique” suivant 

le contexte la même affirmation pourra être correcte ou erronée. 
- L’inhumanité de ces technologies 
- Le risque RGPD en accès directe
- le risque d’uniformisation (laissés pour compte, réduction des vues)



Le compromis en cours de développement 

- Libérer les créateurs de ressources des difficultés techniques.
- Accélérer la vitesse de production et fournir un bras de levier 

important
- hallucinations : Contrôler la qualité tant par une vérification des 

contenus que par la validation de la qualité didactique.
- En termes énergétique l’idée est que l’IA est utilisé en amont pour 

produire une ressource réutilisable puis en aval pour valider/qualifier 
l’usage des ressources.



Expérimentations en cours

● Interface directes de l’IA avec PLATON (pas de copier coller)
● Adaptation des prompts directement en lien avec le type d’exercice (format, 

type de contenus, rapport à la thématique)
● Choix du modèle automatique

● Production d’activité !
● Une activité d’apprentissage de vocabulaire 

https://platon.univ-eiffel.fr/player/preview/71ebfba9-af85-4732-9ae5-72591eae54de?version=latest


Les activités programmées

La plateforme propose des Activités programmées. 

L’idée est de choisir l’exercice le plus adapté pour l’apprenant. 

Cela peut prendre plusieurs formes:

- un algorithme d’aide à la mémorisation 
- un mécanisme d’adaptation de la difficulté 
- un  algorithme de sélection de concept 



Mémorisation

l’idée est que pour mémoriser des faits il faut convaincre le cerveau que c’est 
important et qu’il est utile d’avoir l’information disponible rapidement.

Une suite de rappels espacés s’avère efficace.

Pour améliorer la qualité des rappels il est bon de changer le type d’exercice qui 
fait appel a ce rappel. 

Enfin des exercices de vitesse aide aussi a faire passer la mémorisation de la 
mémoire immédiate à la mémoire a long terme qui est visée.

Drapeaux 

https://platon.univ-eiffel.fr/resources/279f6e5c-0d9d-473c-bfae-e281a458fbbf/overview


Adaptation de la difficulté

Deux idées 

- adapter les aides, plus l’élève a du mal plus il reçoit d’aide 
- une référence au cours et au concept en cours (Grugon)
- une résolution de l’exercice 

- adapter la difficulté en simplifiant ou corsant les exercices en fonction de la 
réussite

Les deux adaptations nécessitent un gros travail préparatoire où une IA 
générative peut être d’une grande aide.



Utilisation d’une ontologie

Dans le cas d’une ontologie l’idée est de faire travailler les élèves sur les concepts 
auquels il sont potentiellement près. 

En suite il faut fabriquer une image de l’élève en fonction de sa réussite au 
exercices.

En quoi une IA nous aide : a fabriquer l’ontologie !

Créer le graphe de concept, associer exercices et concepts, calculer sur le graphe 
de parcours des élèves l’acquisition d’un concept.

Notre objectif a terme est d'utiliser les exercices existant avec les parcours des 
élèves  des années précédente pour fabriquer l’ontologie ce qui nous permet en 
suite.



Road Map

Finir l’UI d’accès simplifié: Modèle et prompte de construction

Simplifier l’évaluation par les pairs.

Aide conceptuelle local par iA externe.

tts stt


