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ESUP-RUNNER
ÉTAT DES LIEUX

 Déploiement local dans un établissement

 Complexité en lien avec :
• les différents modes

local / déporté / micro-service
• le paramétrage

 Adhérence à Esup-Pod
• Esup-Pod
• Base de données
• ElasticSearch
• Fichiers partagés

 Utilisation de RabbitMQ / Redis et Celery pour la 
gestion et le traitement des tâches

Schéma de principe de fonctionnement pour un encodage déporté
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ESUP-RUNNER
ORGANISATION & CALENDRIER

 Partenaires :
 Direction Générale de la Recherche et de l’innovation (DGRI)

Financement du développement
Fournitures GPU

 Esup-Portail
Suivi de projet

 France Université Numérique
Suivi de projet

 Université de Montpellier
Conception
Développement

 Calendrier prévisionnel :
 Juillet 2025   → Février 2026 : spécifications et développement
 Février 2026 → Juin 2026 : tests, intégration SaaS Esup-Pod et essaimage
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PRINCIPE ET FONCTIONNEMENT
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ESUP-RUNNER
PRINCIPE ET OBJECTIFS

 Aucune adhérence à Esup-Pod

 Architecture distribuée pour externaliser les 
traitements asynchrones

 Basée sur :
• Managers→ orchestration
• Runners→ exécution des tâches

 Objectifs clés :
• Scalabilité
• Mutualisation inter-établissements
• Débordement vers des ressources GPU
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ESUP-RUNNER
MANAGERS ET RUNNERS
Managers
 Plusieurs managers avec ordre de priorité.

Exemple : établissement, inter-établissements, GPU 
mutualisés (DGRI / ESR)

 Priorisation des tâches depuis Esup-Pod
Affiliation, compte / discipline – à venir

Runners
 Runners spécialisés : encodage, transcription, studio

Appels Aristote, IA / LLM  selon les besoins – à prévoir

 Runners simples :
• Un seul processus
• Plusieurs runners par serveur
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ESUP-RUNNER
FLUX DE TRAITEMENT D’UNE TÂCHE

1. Esup-Pod envoie une demande de traitement aux managers 
configurés

2. Le manager affecte la tâche à un runner disponible

3. Le traitement est exécuté

4. Le résultat est transmis à Esup-Pod (fichiers + manifest)

5. Les ressources sont nettoyées automatiquement ultérieurement

💡 Les applications ne connaissent que les managers
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LIAISON AVEC ESUP-POD
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 Compatible Esup-Pod v4.2

 Activation optionnelle dans Esup-Pod

 Mécanismes techniques complémentaires
 Evolutions de l’administration Esup-Pod
 Webhooks : notifications de traitement
 Tâches planifiées : gestion et suivi des jobs

ESUP-RUNNER
LIEN AVEC ESUP-POD

# Active le mode d’externalisation
USE_RUNNER_MANAGER = True
# Nombre de jours après lesquels les tâches terminées sont supprimées
RM_TASKS_DELETED_AFTER_DAYS = 60

Pas de modification des worflows existants
Aucun impact sur les données Esup-Pod
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ESUP-RUNNER
ESUP-POD : INTERFACE D’ADMINISTRATION DES MANAGERS
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ESUP-RUNNER
ESUP-POD : INTERFACE D’ADMINISTRATION DES TÂCHES
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ESUP-RUNNER
ÉCHANGE ENTRE ESUP-POD ET ESUP-RUNNER

Exemple de requêtes d’appel
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ESUP-RUNNER
APPORTS COMPLÉMENTAIRES D’ESUP-RUNNER POUR ESUP-POD.

Priorisation des tâches :
• par affiliation
• par compte / discipline : prévu

Notion de file d’attente

Gestion des 
erreurs communes
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ZOOM TECHNIQUE
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ESUP-RUNNER
TECHNOLOGIES CLÉS



17

ESUP-RUNNER
REPÈRES CLÉS TECHNIQUES

 Github : https://github.com/EsupPortail/esup-runner

 Intégration continue :
• Format (black + isort)
• Lint (flake8 + mypy)
• Tests
• Coverage (100%)
• Securité et qualité Github
• Images Dockers sur ghcr.io (en cas de releases)
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ESUP-RUNNER
MANAGER

 Manager constitué de 3 parties :

• Un serveur API : OpenAPI 3.1 spécification, Swagger UI, ReDoc

Permet la communication avec les applications et les runners

• Une logique métier centrale : supervision des runners, gestion des 
heartbeats, reprise et suivi des tâches…

• Une interface d’administration, via Gunicorn/Uvicorn

 Configuration via un fichier .env

 Pas de base de données (persistance via fichiers JSON)
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ESUP-RUNNER
MANAGER : INTERFACE D’ADMINISTRATION
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ESUP-RUNNER
MANAGER : INTERFACE D’UNE TÂCHE
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ESUP-RUNNER
MANAGER : INTERFACE DES STATISTIQUES
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ESUP-RUNNER
RUNNER

 Runner constitué de 3 parties :

• Un serveur API : OpenAPI 3.1 spécification, Swagger UI, ReDoc

Permet la communication avec le manager

• Une couche de spécialisation : encodage, transcription, studio…

• Un socle d’exécution technique : scripts de traitement, contrôle des 
ressources, Ffmpeg, GPU

 Configuration via un fichier .env

 Pas de base de données (persistance via fichiers JSON)
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ESUP-RUNNER
RUNNER

Types de runners disponibles :
 Encodage / Studio

• CPU : traitement standard basé sur Ffmpeg
• GPU : accélération CUDA 12/13 avec FFmpeg compilé 

GPU (autres solutions à étudier)

 Transcription / traduction
• CPU : Whisper + modèle Hugging Face : opus-mt-en-fr

(FR <-> EN)
• GPU : Whisper accéléré + modèle Hugging Face : opus-

mt-big-en-fr (FR <-> EN)

 Perspectives
• Nouveaux types de runners : appels IA/LLM, services 

externes (Aristote…)
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ESUP-RUNNER
BÉNÉFICES ADDITIONNELS D’ESUP-RUNNER POUR ESUP-POD

 Encodage optimisé et failback CPU

Exemple de réaction  :
« Ca marche du feu de dieu.
Par exemple une vidéo de 1h40 (720p) encodé en 12min et transcrite en 4min30 .... »
Encodage réalisé sur le serveur financé par la DGRI

 Transcription optimisée et améliorée : Whisper + post traitement

 Traduction optimisée et améliorée (FR <-> EN)

 Mise à jour simplifiée, via le script unique update-stack.sh



25

ESUP-RUNNER
ARCHITECTURE À L’UNIVERSITÉ DE MONTPELLIER
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ESUP-RUNNER
SERVEUR FINANCÉ PAR LA DGRI
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MERCI

Certaines illustrations ont été réalisées avec l’assistance de ChatGPT !


