Parametrages des clients

Nom de I'app, bundle ID et Version
Chemins vers le backend

Modules

Langues

Titre de I'application et numéro de version
Firebase pour les naotifications

Nom de l'app, bundle ID et Version
Dans le fichier /dev/user-frontend-ionic/capacitor.ts paramétrer :

® appld : Un identifiant unique de I'application qui devra correspondre a celui déclaré sur les stores
® appName : Le nom de l'application

const config: CapacitorConfig = {
appld: 'fr.esupportail.nmobile.multi',
appNane: ' Esup-Milti',

Chemins vers le backend

Dans le fichier /dev/user-frontend-ionic/src/environments/environment.ts paramétrer :

® apiEndpoint : I'URL du backend. Il s'agit de celle du pService main.
® cmsPublicAssetsEndpoints : I'URL des assets (images) saisie au travers du CMSHeadless et adressable publiquement.

export const environnment = {

[...]
api Endpoint: 'http://Iocal host: 3000,
cnsPubl i cAsset sEndpoint: 'http://Iocal host: 8055/ assets/',

[-..1]
}

Modules

voir le détail pou chaque module Paramétrage des modules

Langues
Dans le fichier /dev/user-frontend-ionic/src/environments/environment.ts paramétrer :

® Janguages : Les langues proposées dans I'application
® defaultLanguage : la langue par défaut

export const environnment = {
[...]
| anguages: ['fr', "en'],
def aul t Language: "'fr',
[...]

b

Titre de l'application et numéro de version

Dans le fichier /dev/user-frontend-ionic/src/environments/environment.ts paramétrer :

® appTitle : Titre de I'application
® appVersion : version de l'app


https://www.esup-portail.org/wiki/pages/viewpage.action?pageId=1341685767

export const environment = {
[.-.1]
appTitle: '"Titre de |\'application',
appVersion: '1.0.1'
[...1]
b

1 Le numero de version tel qu'il est spécifié dans le fichier environment.ts ne sera utilisé que dans la version PWA du client.
Pour les clients natifs, la version sera celle spécifiée lors du build Android ou iOs et sera récupérée et affichée via un plugin Capacitor.

Firebase pour les notifications
Pour activer firebase vous trouverez dans le répertoire /dev/user-frontend-ionic/src/environments le sous-repertoire firebase et I'arborescence

suivante :

firebase

| --android
|--ios

| --web

Y placer les fichiers téléchargés depuis firebase pour iOs et Android

Pour les notifications web, dans /dev/user-frontend-ionic/src/environments/firebase/web dupliquer et renommer le fichier firebase-environment.pwa.
json.dist en firebase-environment.pwa.json et compléter avec les informations fournies par firebase.

Une fois complété, il devra ressembler a cela :

{
"api Key": "",
"aut hDomai n": "universite-lorraine.firebaseapp.cont,
"projectld": "universite-lorraine",
"storageBucket": "universite-lorraine. appspot.conf,
"messagi ngSender | d": "123456789",
"appld": "1:123456789azerty987654321qgsdf g",
"measurenent | d": "G A1Z2E3R4T5",
"vapi dKey": "xxxx la cle fournie xxxx"

}

Décommenter les deux lignes de /dev/user-frontend-ionic/src/environments/environment.ts
inport firebasePwaEnvironment from'./firebase/web/firebase-environnent. pwa-devel oprent.json';

export const environnment = {

-]

firebase: firebasePwaEnvironnent,
[...]
}

lonic propose des options supplémentaires grace a un plugin FirebaseMessaging déclaré dans le fichier /dev/user-frontend-ionic/capacitor.ts

pl ugins: {
Fi rebaseMessagi ng: {
presentationOptions: ['badge', 'sound', 'alert'],
H

Enfin, ces fichiers doivent figurer dans les application clientes. L'outil Trapéze permet de copier ces fichiers aux bons endroit.

Dans le fichier /dev/user-frontend-ionic/src/trapeze-config.yml décommenter



pl atforms:
andr oi d:
[...]
copy:
- src:

dest:

ios:

copy:
- src:

dest :

..Isrc/environnments/firebase/ androi d/ googl e-servi ces-dev.j son
app/ googl e- servi ces. j son

..l..Isrc/lenvironments/firebase/ios/ Googl eService-|nfo-dev.plist
App/ Googl eServi ce- 1 nfo. plist
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