6.1. Gestion du cache
Objectif

La gestion du cache a pour objectif d'améliorer les performances au sein de l'application sans contraintes sur le développement.
Ainsi, on peut stocker en mémoire certains appels méthodes dans une map de données.
Dans I'application, on utilise 2 fagons d'utiliser le cache :

® |es annotations Spring
® |'utilisation ad hoc du cache via ehcache

Ces 2 méthodes se basent sur un stockage en mémoire défini par un bean cacheManager.

Déclaration Spring du cacheManager

Définition du bean cacheManager

Voici la définition du bean cacheManager :

<bean i d="cacheManager"

scope="si ngl et on"

cl ass="org. spri ngf ranewor k. cache. ehcache. EhCacheManager Fact or yBean" >

<descri ption>

This bean is used to configure EhCache.

</ descri ption>

<property name="configlLocation" val ue="cl asspath:/properties/cache/ ehcache.xm" />
</ bean>

La seule chose a lui définir est I'emplacement de la configuration définissant I'ensemble des caches.

Définition du ehcache

Le fichier ehcache.xml définit I'ensemble des caches utilisé dans I'application.

On définit le cache de la maniére suivante :

<cache name="org. esupportail.commons. servi ces. | dap. Cachi ngLdapServi cel npl "
maxEl enent sl nMenory="100" eternal ="fal se" tineTol dl eSeconds="300"
ti meTolLi veSeconds="600" overfl owToDi sk="true" />

On déclare alors :

name : le nom du cache (qui peut étre le nom de la classe ciblée)

maxElementsinMemory : le nombre maximum d'éléments cachable en mémoire

eternal : définit si le cache se purge ou non

timeToldleSecond : le nombre maximum de secondes d'un élément durant lequel il peut exister dans la mémoire cache sans étre consulté.
timeToLiveSeconds : le nombre maximum de secondes d‘'un élément durant lequel il peut exister dans le cache indépendamment de leur
utilisation.

* overflowToDisk : définit si lorsqu'on atteint le maxElementsinMemory, on écrit les données sur le disque

De plus, on définit I'espace de stockage disque dans le cas de gestion de cache avec overflowToDisk a true :

<di skStore path="/tnp/opi Rl/ cache" />

Enfin, on va définir un cache par défaut dans lequel on stocke les données non définis par les précédents cache :



<def aul t Cache maxEl enent sl nMenory="10000" eternal ="fal se"
ti neTol dl eSeconds="120" ti neTolLi veSeconds="120" overfl owToDi sk="true"
di skPersi stent="fal se" di skExpi ryThreadl nterval Seconds="120"
menor ySt or eEvi cti onPol i cy="LRU" />

Gestion du cache par annotation Spring

Fonctionnement
Le cache est géré par annotation. Il suffit donc d'annoter une méthode pour quelle soit gérée par le cache.
Exemples :

Mise en cache du traitement.

@acheabl e(npdel | d = CacheModel Const . ACCESS_RI GHT_DEFAULT)

public Traitement getTraitenment(final Integer id) {
if (log.isDebugEnabled()) {
| og. debug("entering getTraitement( " +id + " )");

}

return daoService. getTraitenent(id);

On vide le cache lors d'un ajout d'un traitement.

@acheFl ush(nodel | d = CacheModel Const . ACCESS_RI GHT_DEFAULT)

public void addTraitenent(final Traitement traitement) {
if (1og.isDebugEnabled()) {
| og. debug("entering addTraitement( " + traitenent + " )");
}
daoServi ce. addTrai tenent (trai tenent);
/1 flush the other instance
execut eFl ushCache( CacheModel Const . ACCESS_RI GHT_DEFAULT, "addTraitenent");

Déclaration Spring

Fichier properties/cache/cache.xml

Le bean cacheManager déclare le fichier ehcache.xml qui décrit chaque cache.

<bean i d="cacheProvider"
scope="si ngl et on"
cl ass="org. spri ngnodul es. cache. provi der. ehcache. EnCacheFacade" >
<property name="cacheManager">
<ref |ocal ="cacheManager" />
</ property>
</ bean>

Ces beans ci-dessous permettent d'utiliser les annotations pour la gestion du cache. L'attribut cachingModels définit un libellé pour le modelld (utilisé dans
I'annotation) et le nom du cache dans ehcache.xml



<bean i d="cachi ngAttri buteSource"
cl ass="org. spri ngnodul es. cache. annot ati ons. Annot ati onCachi ngAttri but eSource">
</ bean>
<bean i d="cachi ngl nterceptor”
cl ass="org. springnodul es. cache. i nterceptor. cachi ng. Met adat aCachi ngl nt er cept or" >
<property nanme="cacheProvi der Facade" ref="cacheProvider" />
<property name="cachi ngAttri but eSource" ref="cachi ngAttri buteSource" />
<property name="cachi nghbdel s" >
<props>
<prop key="accessRight.default">
cacheNanme=fr.univ.rennesl. cri.opi RL. domai n. beans. paranet ers. accessRi ght. def aul t
</ pr op>

<prop key="nomencl at ure">

cacheNane=fr. uni v.rennesl. cri.opi Rl. domai n. beans. par anet er s. nonencl at ure
</ prop>
<prop key="references">

cacheNane=fr.univ.rennesl. cri.opi RL. domai n. beans. paraneters. references
</ prop>
<prop key="geogr aphi eApogee" >

cacheNane=gouv. educat i on. apogee. conmun. t r ansver se. dt 0. geogr aphi e
</ prop>

</ props>
</ property>
</ bean>
<bean id="cachi ngAttri but eSourceAdvi sor"
cl ass="org. spri ngnodul es. cache. i nterceptor. cachi ng. Cachi ngAttri but eSour ceAdvi sor" >
<constructor-arg ref="cachinglnterceptor" />
</ bean>

Ces beans, ci-dessous, permettent d'utiliser les annotations pour vider les caches. Les “models” sont définis dans un fichier de properties. Un model peut
représenter plusieurs cache. (fonctionnement spécifique & ehcache) Ceci permet de vider plusieurs caches en méme temps.

<bean i d="flushingAttributeSource"

>

</ bean>

<bean i d="fl ushi nglnterceptor"
cl ass="org. spri ngnodul es. cache. i nterceptor.flush. Met adat aFl ushi ngl nt ercept or">
<property name="cacheProvi der Facade" ref="cacheProvider" />
<property name="fl ushi ngAttri but eSource" ref="flushingAttributeSource" />
<property name="fl ushi nghodel s" ref="cachePropertyConfigurer"/>

</ bean>

<bean id="flushi ngAttributeSourceAdvi sor"
cl ass="org. springnodul es. cache.interceptor.flush. Fl ushi ngAttri buteSourceAdvi sor">
<constructor-arg ref="flushinglnterceptor" />

</ bean>

<bean i d="cachePropertyConfigurer"

cl ass="org. spri ngfranmewor k. beans. factory. confi g. Properti esFact oryBean">
<property name="l|ocation" val ue="cl asspath:/properties/cache. properties" />

</ bean>

Ce bean permet de définir les beans dans lesquelles nous pourrons utiliser les annotations. Dans OPI ces beans correspondent a la couche métier de
I'application.



<bean i d="aut opr oxy"
cl ass="org. spri ngfranmewor k. aop. f ramewor k. aut opr oxy. BeanNanmeAut oPr oxyCr eat or " >
<property name="beanNanes">
<list>
<i dref bean="domai nService" />
<i dref bean="paraneterService" />
<i dref bean="donai nApoService" />
<i dref bean="busi nessCacheService" />
</list>
</ property>
<property name="interceptor Nanes" >
<list>
<val ue>cachi ngl nt er cept or </ val ue>
<val ue>f | ushi ngl nt er cept or </ val ue>
</list>
</ property>
</ bean>

Fichier properties/cache.properties

Ce fichier contient la description des models pour le flush (pour vider les caches). Un model peut regrouper plusieurs cacheName ce qui permet de vider
plusieurs cache lors du passage dans une méthode.

® Exemple:

Le nodel user vide |le cache des utilisateurs et celui des piéces nanquantes.
user =cacheNanes=fr. uni v. rennesl. cri.opi RlL. donai n. beans. user. User, fr. uni v.rennesl. cri.opi RlL. donai n. beans. user.
candi dat ure. M ssi ngPi ece

Utilisation

Définition des models

Les models utilisés pour le cache et pour le flush sont identiques et sont déclarés dans une classe static : fr.univ.rennesl.cri.opiR1.web.utils.
CacheModelConst

®* Exemple dans la classe CacheModelConst

/**
® The name of model for the domain access right cache.
® (Profile, Treatment,...)
*/
public static final String ACCESS_RIGHT_DEFAULT = "accessRight.default";* Exemple d'utilisation dans une annotation : cf ci-dessus dans la
partie Fonctionnement

Gestion du cache avec ehcache

L'utilisation ad hoc du cache revient a initialiser, charger et lire "manuellement” les éléments via le cacheManager.

Initialisation du cache

Voici un exemple de code permettant l'instanciation du cache :


https://groupes.renater.fr/wiki/opi-devel/prive/cache#fonctionnement

/**

* The cache object for the VET.
*/

private Cache cacheVet;

/1 on consulte dans | e cacheManager si |'entrée du cache existe déja
if (!cacheManager.cacheExi sts("org. esupportail.apogee. domai n. dto. ensei gnenent. Ver si onEt apeDTO')) {
cacheManager . addCache( " or g. esupportail . apogee. domai n. dt 0. ensei gnement . Ver si onEt apeDTO") ;

}

cacheVet = cacheManager. get Cache("org. esupportail.apogee. donmai n. dt o. ensei gnenent . Ver si onEt apeDTO'") ;

La classe Cache fait partie de la librairie net.sf.ehcache.

Chargement du cache

Une fois le cache instanciation faite, on initialise le cache avec les données qu'on souhaite stocker :

/**
* Initialisation du cache VET.
*/
public void initCacheVet () {
/1 on vide le contenu du cache
cacheVet. flush();
/1 on prépare |'élénment a stocker qui peut avoir n'inporte quel fornmat
Map<String, List<VersionEtapeDTO>> mapOf Vet = new HashMap<String, List<VersionEtapeDTCG>>();

/1 mise en cache des él énents de la map, la clé étant la clé dans | e cache, |'élénment stocké étant la liste
for (Map. Entry<String, List<VersionEtapeDTO>> vetEntry : mapOf Vet.entrySet()) {
cacheVet . put (new El enent (vet Entry. get Key(), vetEntry.getValue()));

}

La classe Element fait partie de la librairie net.sf.ehcache.

Lecture du cache

Lorsqu'on veut récupérer un des éléments stocké dans le cache, on procéde comme suit :

publ i c Versi onEt apeDTO get Ver si onEt ape(final String codEtp, final Integer codVrsVet) {
/1 dans le cas ou |le cache ne contient pas la clé
/1 c'est que soit |'élénment n'est pas dans |e cache, soit |le cache a été flushé
// dans tous les cas, on réinitialise |le cache
if (cacheVet.get(codEtp) == null) {
initCacheVet();

if (cacheVet.get(codEtp) != null) {
El ement el enent = cacheVet. get (codEt p);
Ver si onEt apeDTO result = null;
/1 on récupére |'élénent stocké dans |e cache
Li st <Ver si onEt apeDTO> v = (Li st<Versi onEt apeDTC>) el enent. get Obj ect Val ue();
for (VersionEtapeDTO vet : v) {
if (codVrsVet. equal s(vet.getCodVrsVet())) {
result = vet;

br eak;
}
}
return result;
}
return null;
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