3.18.1 Gestion des caches (fonctionnement V1)

1 Cette documentation décrit le mode de fonctionnement compatible avec ESUP-Commons V1. Nous recommandons d'utiliser les annotations.

Si la gestion du cache est en général anecdotique (peu importante en terme de développement), elle intervient en général & plusieurs endroits dans les
applications et son intégration dans esup-commons permet :

® D'uniformiser les mécanismes utilisés,
® De centraliser la configuration des caches.

esup-commons s'appuie sur la bibliotheque Ehcache. Elle est utilisée en particulier pour cacher les requétes a I'annuaire LDAP, ainsi qu'a cacher les
exceptions remontées par courrier électronique.
L'utilisation de EhCache a toute autre fin est trés simple, comme nous le montrons ci-apres.
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Configuration

Un bean gestionnaire de caches nommé cacheManager est déclaré dans le fichier de configuration /properties/cache/cache.xml :

<bean
i d="cacheManager"
cl ass="org. spri ngfranmewor k. cache. ehcache. EhCacheManager Fact or yBean"
>
<property
name="confi gLocati on"
val ue="cl asspat h: / properti es/ cache/ ehcache. xm " />
</ bean>

Comme on le voit, la configuration de ce gestionnaire de caches est localisée dans le fichier de propriétés /properties/cache/ehcache.xml, il est au
format EhCache.

Le lecteur se reportera & la documentation compléte de EhCache pour peaufiner la configuration des caches. Elle est simple et consiste & définir des
parameétres pour chaque zone de cache. On trouvera par exemple pour le cache des requétes LDAP :

<cache
name="or g. esupportail.commmons. servi ces. | dap. Cachi ngLdapServi cel npl "
maxEl enent sl nMenor y="1000"
eternal ="fal se"
ti neTol dl eSeconds="300"
ti neTolLi veSeconds="600"
over f | owToDi sk="t rue"

Utilisation

L'utilisation dans le code Java est trés simple, il faut seulement s'assurer que tout objet stocké en cache implémente l'interface Serializable.

Lorsque I'on veut cacher un objet, il faut un cache, que I'on récupere de cette maniére a partir d'un gestionnaire de cache :

String cacheNanme = get C ass().get Nane();

if (!cacheManager. cacheExi sts(cacheNane)) {
cacheManager . addCache( cacheNane) ;

}

cache = cacheManager . get Cache(cacheNane) ;



1 Nom du cache

Le nom donné a la récupération du cache correspond a l'attribut name de la configuration de EhCache.

Il faut ensuite définir comment associer une clé unique a tout objet que I'on veut stocker dans le cache. On prendra souvent une chaine de caractéere, mais

pas toujours.
Par exemple, si I'on veut stocker le résultat d'une requéte HTTP, on prendra comme clé I'URL de la requéte. Un court morceau de code illustrant comment

on peut cacher des requétes est le suivant :

String getUl Content (String url) {
El ement el enent = cache.get(url);
if (element !'= null) {

return (String) el enent.getObjectValue();

}
String content = // do the request here
cache. put (new El enent (url, content));
return content;
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