Plugin esup-utils-channels-mag-message

Ce plugin permet d'afficher un message a l'utilisateur.

Comme tout plugin, son utilisation n'est possible qu'apres l'avoir enregistré dans MainChannel :

Message. regi ster(this);

Quatre méthodes sont accessibles aux développeurs pour réaliser différents types de messages :

Message.message(MainChannel, ChannelRuntimeData, MessageBean);

Cette méthode permet d'afficher un message simple associé a un type d'événement (erreur, warning, information). Ce message est bloquant est permet
de traiter une erreur fatale :

Message. nessage( mai nChannel , runtineData, new MessageBean("Erreur fatale"));

‘:& Erreur fatale

Par défaut le type d'événement est une erreur mais il possible de forcer un type différent :

Message. message( naei nChannel , runtinmeData, new MessageBean(" Qpération term née", Message.|NFO));

1 Opération terminée

Message. message( mei nChannel , runtineData, new MessageBean("Pensez a ef fectuer les nodifications", Message.
VARNING) ) ;
isN Pensez a effectuer les modifications

Message. nessage( mai nChannel , runtineData, new MessageBean("Erreur fatale", Message. ERROR) ) ;

% Erreur fatale




Message.message(MainChannel, ChannelRuntimeData, MessageBean,
String);

Cette méthode est identique a la précédente sauf qu'elle n'est pas bloquante. Un bouton 'OK' apparait dans la feuille et redirige vers I'action définie
comme quatrieme parametre :

Message. message( maei nChannel , runtineData, new MessageBean("d iquez sur OK pour continuer", Message.|NFO,
"actionSui vante");

Message.message(MainChannel, ChannelRuntimeData, MessageBean,
String, Hashtable);

Cette méthode est identique a la précédente sauf que cette fois il est possible de transmettre des paramétres a I'action suivante. Tous les couples clé /
valeur contenus dans la Hashtable sont transmis a I'action suivante et pourront étre récupérés dans les ChannelRuntimeData. Ces paramétres doivent
étre des chaines de caractéres :

Hasht abl e paraneters = new Hashtabl e();

paraneters. put("attl", "val1");
paraneters. put("att2", "val2");
Message. nessage( mai nChannel, runtineData, new MessageBean("C i quez sur OK pour continuer"”, Message.|NFO,

"actionSuivante", paraneters);

Message.message(MainChannel, ChannelRuntimeData, Vector, String,
Hashtable);

Cette méthode permet d'afficher une liste de messages de types différents. Comme la précédente il est possible de spécifier des paramétres qui seront
récupérés par l'action suivante :

Vect or nessages = new Vector();

nessages. add(new MessageBean("L' opération 1 a échoué"));

nessages. add(new MessageBean("L' opération 2 s'est bien passée"”, Message. | NFO) ) ;
messages. add(new MessageBean("L' opération 3 s'est bien passée mai s des erreurs subsistent”, Message.
VARNI NG) ) ;

Hasht abl e paranmeters = new Hashtabl e();
paraneters. put("att1", "val1");
paraneters. put("att2", "val2");

Message. nessage( mai nChannel , runtineData, nmessages, "actionSuivante", paranet ers);



L'opération 1 a échoué
L'opération 2 s'est bien passée

L'opération 3 s'est bien passée mais des erreurs subsistent
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Dans le cas ou on ne souhaite pas passer de parametres a I'action suivante, il suffit de passer une Hashtable vide comme paramétre.
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